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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgc ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu techniki Swietlnej
w tym szczegolnie z techniki oswietlania i podstaw projektowania o$wietlenia. Umiejetnos¢ efektywnego
samoksztatcenia w dziedzinie zwigzanej z wybranym kierunkiem studiow.

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom rozszerzonych informacji na temat wymagan normatywnych z zakresu
projektowania oswietlenia wnetrz, oswietlenia terenéw otwartych oraz oswietlenia drogowego. Wstep do
projektowania iluminacji budynkoéw oraz tworzenia projektow wizualizacji rozktadéw luminancji w strukturze
3D. Zaznajomienie studentow z praktycznymi aspektami projektowania oswietlenia wnetrz, oswietlenia
drogowego, oswietlnia w sporcie oraz iluminacji budynkéw. Rozwijanie umiejetnosci tworzenia
wielokryterialnych koncepcji oswietleniowych i wyboru najbardziej optymalnego ze wzgledu na przyjete
kryterium. Wykorzystanie programéw CAD do wspomagania pracy projektanta o$wietlenia.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

1. Ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie kluczowych zagadnien
dotyczacych wykorzystania aplikacji wspomagajgcych projektowanie oswietlenia.

2. Zna i rozumie zasady projektowania oswietlenia, orientuje sie w ich najnowszych trendach
rozwojowych.

Umiejetnosci:

1. Potrafi postuzy¢ sie wiasciwie dobranymi narzedziami informatycznymi w celu wykonania projektu
osSwietlenia oraz symulacji pozwalajgcej uzyska¢ wizualizacje rozktadu luminancji na powierzchni
elewacji budynku.

2. Potrafi korzysta¢ katalogow sprzetu oswietleniowego dostepnych w wersji drukowanej i
elektronicznej, porownywac i ocenia¢ parametry techniczne lamp i opraw oswietlniowych w celu ich
zastosowania do wykonania projektu oswietlenia.

Kompetencje spoteczne:

1. Rozumie znaczenie wiedzy w rozwigzywaniu probleméw technicznych. Ma swiadomo$¢ intensywnego
postepu technologicznego w technice swietlnej i zwigzang z tym koniecznosci systematycznego
pogtebiania wiedzy oraz stosowania w projektowaniu nowoczesnych rozwigzan oswietleniowych.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu bedzie weryfikowana przez kolokwium zaliczajgce realizowane na 7
wykfadzie. Kolokwium sktada sie z 15-20 pytan (testowych i otwartych), réznie punktowanych. Prog
zaliczenia: 51% punktow. Zagadnienia zaliczeniowe, na podstawie ktérych opracowywane sg pytania
dostepne sg na stronie internetowej Zaktadu oraz na platformie eLearning Moodle.

Umiejetnosci nabyte w ramach zaje¢ projektowych weryfikowane sg na podstawie wykonanego projektu
oswietlenia oraz dyskusiji dotyczgcej uzyskanych wynikoéw. Prég zaliczenia: pozytywna ocena z
wykonanego projektu.

TreSci programowe

Pogtebienie wiedzy z zakresu projektowania oswietlenia wraz z omoéwienie wymagan normatywnych.
Oswietlenie wnetrz, oswietlenie zewnetrzne, oswietlenie drogowe. lluminacja obiektow.
Oswietlenie przejs¢ dla pieszych. Oswietlenie w sporcie.

Tematyka zaje¢

Wykifad: Pogtebiona wiedza z zakresu projektowania o$wietlenia. Wymagania normatywne w
oswietleniu wnetrz, oswietleniu drogowym i oswietleniu w sporcie. Wprowadzenie do iluminacji obiektéw.

Oswietlenie przejsc dla pieszych. Warunki widzenia pieszego na przejsciu dla pieszych. Znaczenie
kontrastu w oswietleniu przejs¢ dla pieszych. Wymagania i zalecenia o$wietleniowe dotyczgce oswietlenia
przejsc¢ dla pieszych. Praktyczna realizacja oswietlenia przejsc dla pieszych. Klasy oswietlenia obiektow
sportowych. Wymagania o$wietleniowe dotyczgce oswietlenia obiektow sportowych.

Projekt: Tworzenie wielokryterialnych projektow oswietlenia (Relux, Dialux). Wykorzystanie programéw
CAD do projektowania oswietlenia i tworzenia dokumentacji projektowej. Tworzenie projektu oswietlenia w
strukturze 3D z wykorzystaniem m.in. aplikacji 3ds MAX. Dyskusja i analiza otrzymanych wynikéw.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna (rysunki, zdjecia, wykresy) uzupetniany przyktadami podawanymi na
tablicy.

Projekt: Praca z programami przeznaczonymi do projektowania oswietlenia. Wykorzystanie programow
CAD i projektowanie w strukturze 3D.
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Uzupetniajgca

1. Materiaty dostepne na stronie internetowej :www.licht.de

2. Materiaty dydaktyczne dostepne na stronie: http://lumen.iee.put.poznan.pl.

3. Normy przedmiotowe.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 55 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 45 2,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




